Regulamin wydarzenia oraz turnieju ,,I e-Turniej o Puchar Burmistrza
Sochaczewa”

1. Organizatorem turnieju o nazwie ,I e-Turniej o Puchar Burmistrza Sochaczewa” jest Urzad
Miasta w Sochaczewie.

2. Turniej ,,I e-Turniej o Puchar Burmistrza Sochaczewa” organizowany jest z myslg o calej
spolecznosci cheacej realizowac marzenia zwigzane z e-sportem.

3. Rejestrujgce si¢ na turniej, uczestnik akceptuje ponizszy regulamin.
4. Turniej nie jest przeznaczony dla graczy profesjonalnych i zawodowych.
5. Turniej zostanie podzielony na dwie sekcje FC25 oraz F1 2024.

6. Liczba miejsc w turnieju FC25 jest ograniczona do graczy zarejestrowanych, liczba miejsc w
turnieju F1 2024 jest nieograniczona.

7. O zapisach decyduje kolejnosé zgloszen.
8. Zapisy regulaminowe sekcji znajduja si¢ na koncu regulaminu.

9. W wydarzeniu uczestniczy¢ moga tylko osoby posiadajace Sochaczewska Karte Mieszkanca lub
wazng legitymacje szkolna.

10. Zawodnicy, ktérzy wygraja trzy pierwsze miejsca otrzymaja dyplomy i puchary.
11. Organizator ma prawo do dodatkowego nagrodzenia uczestnikow we wlasnym zakresie.

12. Osoby niepelnoletnie muszg posiada¢ pisemna zgodg¢ rodzicéw lub opiekunéw na uczestnictwo
w wydarzeniu wraz ze wskazaniem tymczasowego, pelnoletniego opiekuna biorgcego
odpowiedzialnos¢ za osobg nieletnia na czas wydarzenia.

13. Przebieg turnieju moze by¢ fotografowany oraz nagrywany. Uczestnik rejestrujac sie na
wydarzenie wyraza zgode na przetwarzanie wizerunku w celach marketingowych wydarzenia na
czas nieokreslony.

14. Uczestnicy zarejestrowani jako gracze maja do dyspozycji dedykowang stacje PS5, z ktorej
mogg korzysta¢ w ramach wydarzenia. Obserwatorzy nie moga korzysta¢ z urzadzen
zarejestrowanych graczy.

15. Obstuga ma obowigzek nosié identyfikator w trakcie pobytu w lokalu na czas catego
wydarzenia.

16. Zabrania si¢ spozywania positkdw oraz napojow przy stanowiskach ze sprzgtem do grania.
17. Uzywanie srodkéw odurzajacych jest niedozwolone w trakcie wydarzenia.

18. W trakcie turnieju zabronione jest pobieranie niezainstalowanych gier na stacjach.
Niezastosowanie si¢ do tej reguly moze spowodowa¢ wykluczenie gracza z wydarzenia.



19. Sprzet do grania jest dostarczany przez organizatora. W przypadku uzywania wlasnego sprzgtu
w postaci np. akcesoriow wihasciciel robi to na wlasna odpowiedzialnosc¢.

20. Zabrania si¢ wykorzystywania oprogramowania niezainstalowanego wczesniej na stacjach.

21. W trakcie turnieju kazdego obowiazuje kulturalne zachowanie wobec innych uczestnikow oraz
organizatorow.

22. Osoby utrudniajace przebieg wydarzenia lub zachowujace si¢ w niewlasciwy sposob moga
zosta¢ z niego Wyproszone przez organizatora.

23. Kazdy uczestnik wydarzenia odpowiada za udostepniony mu sprzgt i zobowiazuje si¢ do dbania
o sprzet innych. Spowodowanie szkody dla innego uczestnika lub organizatora turnieju spowoduje
pociagniecie do odpowiedzialnosci cywilnej lub/i udzielenia zado$¢uczynienia.

24. W kwestiach nieokreslonych w regulaminie decyzje podejmuje organizator wydarzenia.
25. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany powyzszego regulaminu wydarzenia.

26. Kazdy z zawodnikow wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb
niezbednych do realizacji procesu rekrutacji (zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie
danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).



Sekeja FC 25

§1. Zasady ogélne sekeji FC25

1. Kazdy uczestnik turnieju musi posiadac pisemna zgode rodzica lub opiekuna prawnego na udziat
W rozgrywkach.

2. Zapisy do turnieju odbeda si¢ 12.02 ($roda) w godzinach 08:00 — 9.30 w miejscu wydarzenia.
Losowanie okoto godz. 10.00.

3. Aby sig zapisaé, nalezy podaé swoje imig, nazwisko oraz numer telefonu.
4. Turniej odbywa sie na konsoli PlayStation 5 (sprzet zapewnia Organizator).

5. Kazdy uczestnik otrzyma SMS-a z przypomnieniem o meczu 10 minut przed Jjego rozpoczeciem i
musi w ciggu tych 10 minut zjawié si¢ przy stanowisku. W przeciwnym razie przeciwnik wygrywa

mecz walkowerem.

§2. System rozgrywek FC25

1. Turniej bedzie rozgrywany systemem ligowo-pucharowym lub pucharowym w przypadku duzej
ilosci zgloszen.

2. Rozgrywki, system turnieju:

e 12.02-15.02-rozgrywki grupowe
e 16.02 finaly

3. W fazie ligowej kazdy uczestnik rozegra po dwa mecze z kazdym zawodnikiem w swojej grupie.
Awans do fazy pucharowej uzyska 4 najlepszych graczy z kazdej grupy.

4. Kryteria awansu do fazy pucharowej:

e Liczba zdobytych punktow (3 pkt za zwycigstwo, 1 pkt za remis, 0 pkt za porazke).
®  Wynik meczu bezposredniego przy rownej liczbie punktow.
° Bilans bramek zdobytych i straconych.

5. Faza pucharowa odbywa sie na zasadzie »najlepszy zawodnik wyloniony z dwéch meczy”.
6. W przypadku remisu w fazie pucharowe;j:

e Obowiazuje dogrywka /po drugim meczu/
e Jesli dogrywka nie wyloni zwyciezcy, decyduja rzuty karne /po drugim meczu/

7. Losowanie miejsc w grupach odbgdzie si¢ przed rozpoczeciem turnieju, okoto godziny 10.00.

8. Mecz przerwany z przyczyn technicznych (niezaleznych od graczy) zostanie powtérzony od
stanu 0:0 z pelnym limitem czasu.



§3. Rozgrywka meczowa FC25
1. Mecze rozgrywane bedg w grze EA Sports FC 25 na konsoli PlayStation 5.
2. Mecze odbywaja sie w trybie mecz towarzyski, druzynami klubowymi.

3. Zabronione jest korzystanie z druzyn:
e Kazda druzyna z sekcji "Reszta Swiata"

4. Kazdy uczestnik moze dokona¢ maksymalnie 70-sekundowych zmian w skiadzie przed
rozpoczeciem meczu.

5. Przerwy w grze sa dozwolone tylko wtedy, gdy zawodnik posiada pitke na **wlasnej polowie,
gdy uczestnik zapauzuje gre w trakcie gdy przeciwnik posiada pitke, za pierwszym razem dostaje
upomnienie, a za drugim mecz zostaje przerwany i koficzy si¢ walkowerem na korzys¢ przeciwnika
oS

6. Organizatorzy ustalaja harmonogram meczow — brak obecnosci w wyznaczonym czasie moze
skutkowa¢ usunieciem z turnieju lub przegrana walkowerem. Maksymalne dopuszczalny czas na
pojawienie sie uczestnika przy stanowisku okreslony jest w §1 punkt 5 .

§4. Ustawienia gry FC25
1. Ustawienia gry bedg jednakowe dla wszystkich meczow.

2. Konfiguracja rozgrywki:

Dhagos¢ polowy: 5 minut podczas trwania ligi oraz 6 minut podczas finatow.
Poziom trudnosci: Klasa Swiatowa/Legendarny.
Szybko$¢ gry: Normalna.

Kontuzje: Wyl.

Spalone: W1

Kartki: Wi.

Zagrania reka: Wyt

Stadion: Dowolny.

Pogoda: Dobra.

Pora dnia: Dzien/noc.

Liczba zmian: 4

Sterowanie: Dowolne.

Kamera: Domys$lna.

3. Zmiana ustawien gry przez uczestnikow jest zabroniona



Sekeja F1

§1. Zasady ogolne sekcji F1

1. Kazdy uczestnik turnieju musi posiada¢ pisemna zgode rodzica lub opiekuna prawnego na udziat
w rozgrywkach.

2. Zapisy do turnieju odbedg si¢ w trybie cigglym podczas trwania wydarzenia.

3. Turniej odbgdzie si¢ w dniach od 10.02.2024 do 16.02.2024.

4. Turniej odbywa sie na konsoli PlayStation 5 (sprzet zapewnia Organizator).
§2. Kategorie wiekowe i klasyfikacje

1. Tumiej podzielony jest na dwie klasyfikacje:

e Junior — dla uczestnikéw w wieku do 11 roku zycia (wlacznie).
e Centurion — dla uczestnikoéw powyzej 11 roku zycia.

2. Uczestnicy musza przedstawi¢ dokument potwierdzajacy wiek (np. legitymacije szkolna).
§3. Sprzet dostepny na turnieju

1. Do dyspozycji uczestnikow turnieju sa 4 symulatory wyscigowe przeznaczone wylacznie do
rywalizacji turniejowe;j.

2. Dodatkowo dostepny bedzie 1 symulator do luznej gry (poza turniejem).
3. Wszystkie symulatory sa wyposazone w kierownice, pedaly oraz fotele wyscigowe.

4. Organizator zapewnia identyczne ustawienia sprz¢tu i oprogramowania dla wszystkich
uczestnikow.

5. Zabronione jest korzystanie z wlasnego sprzetu peryferyjnego (np. kierownic, pedatow,
kontrolerow).

6. Zmiana ustawien gry przez uczestnikow jest zabroniona

7. Kazdy uczestnik korzystajacy z symulatorow, obowiazany jest do stosowania ochraniaczy na
obuwie (ochraniacze zapewnia organizator) lub zmiany obuwia.

§4. Zasady rywalizacji
1. Kazdy uczestnik ma 30 minut na swojg probg czasowa.
2. Brany pod uwagg zostaje najlepszy czas ,.czystego” przejazdu ze wszystkich prob.
3. Wyniki uzyskiwane przez uczestnikow beda zapisywane i aktualizowane na tablicy turniejowe;.

4. W przypadku remisu w klasyfikacji koficowej pierwszenstwo ma zawodnik, ktory osiaggnat dany
wynik wczesniej.



5. Przy stanowisku moze znajdowac sig tylko uczestnik oraz osoba z obstugi techniczne;j.
6. Liczba miejsc w turnieju jest nieograniczona.
7. W przypadku ,,wolnych’ maszyn dopuszcza si¢ przejazd wielokrotny.

§5. Postanowienia koncowe

1. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play.

Oswiadczam, ze zapoznalem si¢ z trescig regulaminu.
Oswiadczam, ze stan zdrowia pozwala mi/dziecku na udziat w wydarzeniu.
Oswiadczam, ze wyrazam zgode na udzial niepelnoletniego..........cocviviiniveiiiviiiiiiniiiinnnn.

Podpis uczestnika

Podpis rodzica / opiekuna prawnego w przypadku uczestnika niepetnoletniego



